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ПРИЛОЖЕНИЕ № 1

УТВЕРЖДЕНО

приказом министерства образования
        и науки Тамбовской области

от_____________№_______
Положение

о проведении межрегионального чемпионата в области информационных и компьютерных технологий «Дерзкие Скретчеры»
1. Общие положения

1.1 Настоящее положение определяет порядок организации и проведения межрегионального чемпионата в области информационных и компьютерных технологий «Дерзкие Скретчеры» (далее – Чемпионат), его организационное и методическое обеспечение, требования к работам участников, определение победителей и призеров Чемпионата.

1.2 Организатором Чемпионата является министерство образования и науки Тамбовской области.

1.3 Организационно-методическое и информационное обеспечение Чемпионата осуществляет Центр цифрового образования детей «IT-Куб» структурное подразделение Тамбовского областного государственного автономного общеобразовательного учреждения «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры».
1.4 Участие в Чемпионате осуществляется на безвозмездной основе.

1.5 Отправляя работу на Чемпионат, участник (его законный представитель) подтверждает свое согласие с условиями Чемпионата, определенными настоящим положением, дает согласие на обработку персональных данных, на обнародование и публичный показ своей работы, присланной для участия в Чемпионате, с указанием имени автора и его возраста. Организаторы Чемпионата оставляют за собой право использования работ участников безвозмездно (без выплаты авторского вознаграждения).
1.6 Информация о Чемпионате размещена на сайте:                 https://it-cube.68edu.ru и в социальной сети ВК: https://vk.com/it_cube68.

2. Цели и задачи

2.1 Чемпионат проводится с целью развития юных талантов, поддержки научно-технического творчества, алгоритмического и критического мышления, а также формирования навыков проектной деятельности через использование языка программирования Scratch.

2.2 Задачи Чемпионата:
-
вовлечение детей младшего и среднего возраста в активные занятия научно-техническим творчеством;

-
развитие творческих способностей через участие детей младшего и среднего возраста в проектной деятельности по программированию;

-
содействие реализации инженерного потенциала детей младшего и среднего возраста и стимулирование к разработке собственных проектов;

-
развитие у детей креативного мышления;

-
повышение интереса к самостоятельной творческой деятельности.

3. Руководство

3.1 Для организации и проведения Чемпионата создается организационный комитет (далее - Оргкомитет). 

3.2 Оргкомитет выполняет следующие функции: 

-
организует проведение Чемпионата в соответствии с настоящим положением; 

-
обеспечивает формирование компетентного и квалифицированного Жюри для оценки работ;

-
утверждает итоговый протокол по результатам Чемпионата;

-
производит награждение победителей и призеров Чемпионата;

-
освещает результаты Чемпионата на официальном сайте Центр цифрового образования детей «IT-Куб», а также в социальных сетях;

-
формирует отчёт о проведении Чемпионата.

3.3 Оргкомитет оставляет за собой право в одностороннем порядке:
-
вносить изменения и дополнения к настоящему положению со своевременным информированием об этих изменениях и дополнениях на официальном сайте Центра цифрового образования детей                      https://it-cube.68edu.ru; 
-
отказать участнику в участии в Чемпионате, если информация в сопроводительных документах будет признана недостоверной или неполной и не соответствует положению Чемпионата;

-
использовать фото и видеоматериалы Чемпионата в целях популяризации технического творчества и IT-технологий.

3.4 Жюри осуществляет экспертную оценку представленных на Чемпионат работ, определяя соответствие работ установленной тематике и возрастным категориям по каждому из критериев, указанных в п. 6.4 Положения.
3.5 Каждый член Жюри оценивает каждого участника и оформляет итоговый протокол результатов Чемпионата путем формирования рейтинга набранных баллов от лучшего к худшему и предоставляет его в Оргкомитет.

3.6 Итоговый рейтинг участников формируется по сумме баллов всех членов жюри и выстраивается по убыванию баллов. Финалистами Чемпионата признаются 3 участника, чьи работы получили наиболее высокие оценки, но не менее 15 баллов от максимально возможного количества баллов. 
3.7 Если два и более участника набрали одинаковое количество баллов и претендуют на одно призовое место, проводится повторное голосование по этим кандидатурам. При повторном равенстве голосов решающим является голос Председателя Жюри.

3.8 Защита лучших проектов (далее – Финал) проводится с целью определить победителей и призеров Чемпионата среди финалистов, а также оценить способность участников публично представить свою работу.
3.9 На этапе Финала Чемпионата Жюри заполняют оценочные листы по ходу выступления финалистов.

3.10 Победителями Чемпионата становятся участники, набравшие наибольшее количество баллов суммарно с баллами отборочного этапа.
3.11 Решение жюри является окончательным и изменению, обжалованию и пересмотру не подлежит.

3.12 Жюри и Оргкомитет не имеют права разглашать результаты Чемпионата до официального награждения.

4. Участники

4.1 В Чемпионате могут принять участие учащиеся образовательных организаций общего и дополнительного образования и иных организаций, осуществляющих образовательную деятельность (негосударственные, некоммерческие) в возрасте от 8 до 13 лет.

4.2 Участники делятся на две возрастные категории:

-
младшая возрастная категория - учащиеся 8-10 лет;
-
средняя возрастная категория - учащиеся 11-13 лет.
4.3 Участие в Чемпионате индивидуальное.
5. Порядок и условия проведения

5.1 Чемпионат проводится с 10 марта по 10 апреля 2026 года в дистанционном формате в три этапа:

I - с 10 по 31 марта 2026 года – регистрация участников, предоставление конкурсной документации;
II - с 1 по 6 апреля 2026 года – жюри Чемпионата проводит экспертизу предоставленных работ (согласно критериям, указанным в п. 6.4). По итогам оценки отбираются три лучших проекта из каждой номинации в каждой возрастной категории. Участники этих проектов будут допущены к финалу. Список финалистов публикуется на сайте Центра цифрового образования детей https://it-cube.68edu.ru не позднее 7 апреля 2026 года;
III – участники, прошедшие отбор, будут приглашены на онлайн-защиту своих проектов. 8 апреля 2026 года в 13:30– защита проектов по каждой номинации в младшей возрастной категории; 9 апреля 2026 года в 13:30– защита проектов по каждой номинации в средней возрастной категории.
5.2 Очередность выступлений определяется жеребьевкой, которая проводится непосредственно перед началом защиты проектов.

5.3  Временной регламент:

- время на презентацию проекта не более 3 минут на одного участника;

- время на вопросы жюри не более 2 минут на одного участника.
5.4  Для участия в Чемпионате необходимо в срок до 31 марта 2026 года произвести регистрацию участников посредством заполнения электронной формы по ссылке: https://forms.yandex.ru/u/699ff7c01f1eb50017af6a7f.
5.5  Зарегистрировавшись для участия в Чемпионате, претендент подтверждает, что ознакомлен с Положением о проведении межрегионального чемпионата в области информационных и компьютерных технологий «Дерзкие Скрейтчеры» и выражает свое согласие на участие в нём.
5.6  Номинации Чемпионата:

-
«Культурный код: Путешествие по России» - интерактивная анимация, которая знакомит с традициями, обычаями, национальными костюмами или праздниками разных народов России; 
-
«Калейдоскоп историй» - создание анимированной мультипликационной истории с занимательным сюжетом на свободную тему;

-
«Scratch-игра» - игры, квесты, платформеры с понятным геймплеем, несколькими уровнями и элементами обучения (подсказками) на свободную тему.

6. Требования к конкурсным материалам
6.1 Конкурсные материалы, выполненные в среде программирования Scratch, представляются в формате Sb3.
6.2 К каждой работе необходимо приложить пояснение к работе в формате Word или PowerPoint с краткой информацией или правилами игры (для номинации «Scratch-игра»).
6.3 На Конкурс не принимаются работы в случаях, если:

( конкурсная работа представлена с нарушением сроков, указанных в Положении;

( конкурсная работа представлена с нарушением требований, указанных в Положении;

( конкурсная работа нарушает моральные, этические нормы, акты законодательства;

( конкурсная работа представлялась на конкурс в прошлые годы.
6.4 Критерии оценки конкурсных работ осуществляется по 3-балльной шкале (максимальное количество баллов – 22) по следующим критериям:
	КРИТЕРИИ

ОТБОРОЧНОГО ЭТАПА
	БАЛЛЫ

	
	0
	1
	2
	3

	Оригинальность идеи
	Идея работы взята
из интернета
	Похожий проект есть у другого участника

конкурса
	За основу проекта взята оригинальная идея
	

	Содержание

проекта
	Отсутствие логической структуры проекта (действия не последовательны)


	Проект выполнен частично, отсутствует завершение проекта
	Проект выполнен полностью, есть логическое начало, сюжет, завершение
	

	Соответствие конкурсной работы заявленной номинации
	Форма работы не соответствует заявленной номинации
	Форма работы частично соответствует заявленной номинации
	Форма работы соответствует заявленной номинации
	

	Грамотность алгоритма работы команд кода
	Проект работает неверно из-за ошибок в составлении команд кода/не запускается
	Проект работает, но присутствуют некритичные ошибки в составлении кода
	Командный код написан грамотно, проект работает без сбоев
	

	Программирование
	Объекты (спрайты, фоны, переменные, сообщения и т.д) не переименованы имеют бессмысленные названия)
	Половина объектов имеет понятное названия, которое отображает их функцию и назначение в проекты
	Все объекты имеют понятное названия, которое отображает их функцию и назначение в проекты


	Все объекты имеют понятное названия, которое отображает их функцию и назначение в проекты, присутствую комментарии к программному коду

	Сложность кода
	-
	В проекте присутствуют условные операторы, циклы
	В проекте присутствуют сообщения, условные операторы, циклы, клоны
	В проекте присутствуют сообщения, условные операторы, циклы, клоны, переменные, списки.

	Внешний вид проекта
	-
	Спрайты и фоны взяты из среды Scracth
	В проекте большая часть Спрайтов и фонов взятых из среды Scracth, добавлены оригинальные спрайты
	Большую часть в проекте составляют оригинальные спрайты, фоны

	Звук
	В проекте отсутствует звуковое сопровождение
	Звук взят из среды Scratch
	Звук импортирован в проект
	В проекте есть как импортированные звуки, так и озвучка проекта (при помощи записи голоса, расширения текст в речь и т.д.)

	Дополнительные расширения
	-
	-
	В проекте использованы дополнительные возможности
	


6.5 Критерии оценки финального выступления осуществляется по 5-бальной шкале (максимальное количество баллов – 25).
	КРИТЕРИИ ФИНАЛА
	КОЛИЧЕСТВО БАЛЛОВ

	Структурированность и логика выступления
	0-5

	Убедительность и аргументация
	0-5

	Ораторское мастерство
	0-5

	Практическая значимость
	0-5

	Полнота и точность ответов
	0-5


7. Подведение итогов и награждение участников

7.1 Итоги Чемпионата подводит Жюри, которое определяет победителей и призеров по результатам защиты.

7.2  Результаты Чемпионата пересмотру не подлежат.
7.3 Участники межрегионального чемпионата в области информационных и компьютерных технологий «Дерзкие Сркетчеры» получают сертификаты участников Чемпионата.

7.4 Победители (I место) и призеры (II, III места) Чемпионата в каждой номинации награждаются дипломами.

7.5 Итоги Чемпионата будут размещены не позднее 10.04.2026 на официальном сайте Центра цифрового образования детей «IT-Куб»     https://it-cube.68edu.ru, а также в официальных группах в социальных сетях.
7.6 Рассылка Дипломов, Сертификатов будет осуществляться на адреса электронной почты, указанные в заявке на регистрацию.
8. Контактная информация

Контактные лица для решения вопросов:

Чернякина Ирина Владимировна - заведующий структурным подразделением Тамбовского областного государственного автономного общеобразовательного учреждения «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры» Центр цифрового образования детей «IT-Куб»,               тел. +7 (4752) 75-61-34;

Шеришорина Элина Анатольевна – заместитель заведующего структурным подразделением Тамбовского областного государственного автономного общеобразовательного учреждения «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры» Центр цифрового образования детей     «IT-Куб», тел. +7 (4752) 75-61-32.
Приложение
к положению

СОГЛАСИЕ

НА ОБРАБОТКУ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ

Я,__________________________________________________________________________________________,

(ФИО родителя или законного представителя)

зарегистрированный (-ая) по адресу:______________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________
(адрес места регистрации)
наименование документа, удостоверяющего личность ______________серия_______№_________________,

выдан ______________________________________________________________________________________,

(когда и кем выдан)
являясь законным представителем: _____________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________________________,
(ФИО ребёнка)
даю свое согласие на обработку Оператору - Тамбовскому областному государственному автономному общеобразовательному учреждению «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры», расположенному по адресу: Тамбовская область, городской округ Тамбов, поселок Первомайский, микрорайон Майский ул. Студенческая, д.64, персональных данных, а именно: фамилия, имя, отчество; тип и данные (серия, номер, когда и кем выдан) документа, удостоверяющего личность; адрес места жительства (регистрации), СНИЛС учащегося (номер, дата выдачи), данные свидетельства о рождении (номер и дата выдачи), информация об участии в интеллектуальных и творческих конкурсах, спортивных соревнованиях; информация о достижениях в интеллектуальной и творческой деятельности (факт участия в конкурсах, соревнованиях и прочих творческих, научных и спортивных мероприятиях; полученные дипломы, грамоты, благодарности); биометрические данные (фото и видео изображения).

Я даю согласие на использование персональных данных в целях участия в Открытом конкурсе компьютерных технологий «Новогодние каникулы IT-шников»; мониторинга развития и достижений учащихся.

Настоящее согласие предоставляется мной на осуществление действий в отношении персональных данных, которые необходимы для достижения указанных выше целей, включая (без ограничения) сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, обезличивание, блокирование, передачу персональных данных, включение персональных данных в общедоступные источники (справочники, энциклопедии способных и одаренных детей, публикация в СМИ), в том числе публикацию в сети Интернет и размещение на информационных стендах следующих сведений: фамилия, имя, отчество, биометрические данные (фото и видео изображения), факт участия в конкурсах, соревнованиях, и прочих учебных, творческих и спортивных мероприятиях, о полученных грамотах, благодарностях, дипломах (в том числе их фотографий и копий), а также осуществление любых иных действий, предусмотренных действующим законодательством РФ.

Я проинформирован(-а), что Тамбовское областное государственное автономное образовательное учреждение «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры», гарантирует обработку моих персональных данных и данных моего ребенка в соответствии с действующим законодательством РФ как неавтоматизированным, так и автоматизированным способами.

Данное согласие действует весь период обучения учащегося в ТОГАОУ «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры», а также на срок, обусловленный архивным законодательством.

Данное согласие может быть отозвано в любой момент по моему письменному заявлению.
	«____» _____________ 20_____г. 
	________________/ ____________________/

Подпись Расшифровка подписи


ПРИЛОЖЕНИЕ № 2
УТВЕРЖДЕН

приказом министерства образования
         и науки Тамбовской области

от______________№_______
Состав оргкомитета

межрегионального чемпионата в области информационных и компьютерных технологий «Дерзкие Скретчеры»
Ромашко Марианна Юрьевна, начальник отдела цифровой трансформации и обработки данных управления ресурсного обеспечения проектной деятельности министерства образования и науки Тамбовской области;
Морозова Ирина Александровна, заместитель директора ТОГАОУ «Школа №3 – Центр профнавигации и развития карьеры»;

Чернякина Ирина Владимировна, заведующий Центром цифрового образования детей «IT-Куб» структурным подразделением ТОГАОУ «Школа №3 – Центр профнавигации и развития карьеры».

ПРИЛОЖЕНИЕ № 3
УТВЕРЖДЕН

приказом министерства образования
и науки Тамбовской области

от______________№______
Состав жюри

межрегионального чемпионата в области информационных и компьютерных технологий «Дерзкие Скретчеры»
Председатель жюри:

Чернякина Ирина Владимировна – заведующий структурным подразделением ТОГАОУ «Школа № 3 - Центр профнавигации и развития карьеры» ЦЦОД «IT-Куб».
Члены жюри:


Колесников Артём Николаевич - педагог дополнительного образования детей и взрослых по направлению «Нейромедиа» структурного подразделения Россошанского филиала ГБПОУ «Губернский педагогический колледж» ЦЦОД «IT-Куб» Воронежская область (по согласованию);

Шеришорина Элина Анатольевна – заместитель заведующего структурным подразделением ТОГАОУ «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры» ЦЦОД «IT-Куб»;


Денисов Денис Сергеевич – педагог дополнительного образования структурного подразделения ТОГАОУ «Школа № 3 - Центр профнавигации и развития карьеры» ЦЦОД «IT-Куб».
