ПРИЛОЖЕНИЕ № 1

УТВЕРЖДЕНО

приказом министерства

образования и науки

Тамбовской области

от___________№__________
Положение

о проведении Открытого конкурса компьютерных технологий

«Новогодние каникулы IT-шников»
1. Общие положения

1.1 Настоящее положение определяет порядок организации и проведения Открытого конкурса компьютерных технологий «Новогодние каникулы IT-шников» (далее – Конкурс). 

1.2 Конкурс проводится министерством образования и науки Тамбовской области.
1.3 Организационно-методическое и информационное сопровождение Конкурса осуществляет Центр цифрового образования детей «IT-куб» структурное подразделение ТОГАОУ «Школа №3 - Центр профнавигации и развития карьеры».
1.4 Общее руководство проведения Конкурса осуществляет Организационный комитет (далее – Оргкомитет).

1.5 Конкурс проводится в дистанционной форме для детей от 7 до 18 лет из образовательных организаций Российской Федерации, имеющих навыки работы по следующим направлениям:

· компьютерная графика и дизайн;

· программирование в среде Scratch;

· мобильная разработка;

· конструирование и программирование роботов;

· моделирование в среде Lego Digital Designer;
· конструирование Lego;
· виртуальная и дополненная реальность;

· программирование на языке Python;
· программирование ARDUINO;
· разработка веб-приложений;
· сетевое и системное администрирование.

1.6 Общее количество участников конкурса определяется количеством поданных заявок.

1.7 Участие в Конкурсе осуществляется на безвозмездной основе.

1.8 Передача конкурсной работы в соответствии с настоящим положением означает полное согласие Участников с условиями проведения Конкурса. Отправляя работу на Конкурс, участник Конкурса (его законный представитель) подтверждает свое согласие с условиями Конкурса, определенными настоящим положением, дает согласие на обнародование и публичный показ своей работы, присланной для участия в Конкурсе, с указанием имени автора и его возраста. Организаторы Конкурса оставляют за собой право использования работ участников Конкурса безвозмездно (без выплаты авторского вознаграждения), в том числе: на размещение на сайте Организатора и партнеров Конкурса; на публикацию работ в электронных и печатных версиях СМИ; на использование работ для подготовки внутренних отчетов Организатора; на использование работ в печатных и рекламных материалах Организатора в любых некоммерческих целях без уведомления автора, без наложения каких-либо ограничений по сроку (бессрочно) и территории.
1.9 Информация о Конкурсе размещена на сайте: https://it-cube.68edu.ru/ и в социальной сети ВК: https://vk.com/it_cube68 .
2. Цели и задачи

2.1
Цель Конкурса – выявление креативных и талантливых учащихся, привлечение их к активному использованию информационных технологий в практической реализации своих знаний и умений путем вовлечения их в творческую досуговую деятельность, приуроченную к празднованию Нового года и Рождества.

2.2
Задачи Конкурса:

- развитие и популяризация цифровых, информационно-коммуникационных технологий, инженерно-технологических задач среди обучающихся;

- приобретение и развитие у учащихся навыков работы с инструментами компьютерной графики и анимации, графического дизайна, программирования и конструирования;

- стимулирование интереса к функционированию, разработке и развитию современных информационных систем и технологий;

- повышение заинтересованности в использовании новых IT-технологий в образовательном процессе;

- повышение интереса к самостоятельной проектно-творческой деятельности с использованием информационных технологий;

- развитие у учащихся креативного и творческого мышления, умения применять на практике полученные предметные знания в области цифровых технологий и творчества, развитие художественного вкуса и фантазии.

3. Сроки и этапы проведения Конкурса

3.1 Конкурс проводится с 29 декабря 2025 года по 30 января 2026 года в дистанционном формате.

3.2 Заявки на конкурс и готовые работы принимаются в период с 29 декабря 2025 года по 22 января 2026 года.

3.3 Творческие проекты, представленные на конкурс, проходят два независимых этапа экспертной оценки:

1) Художественно-творческое решение проектной задачи.

2) Техническое исполнение проектной работы.

3.4
Экспертная оценка конкурсных работ проводится в период с 23 января 2026 года по 29 января 2026 года, подведение итогов и объявление победителей - 30 января 2026 года.

4. Порядок и условия проведения

4.1
В Конкурсе могут принять участие обучающиеся образовательных организаций общего, дополнительного образования, социально-ориентированных некоммерческих организаций в возрасте от 7 до 18 лет в соответствии с возрастной группой в выбранной номинации. Участие может быть как индивидуальным, так и в составе творческих коллективов, в зависимости от требований выбранной номинации.

4.2
Для участия в Конкурсе необходимо пройти обязательную регистрацию на сайте: https://forms.yandex.ru/cloud/693f9809e010db82b87973d7/ с прикреплением файла с конкурсной работой (для изображений) или ссылки на облачный сервис, куда загружена конкурсная работа (для видео, игр, программ) в срок с 29 декабря 2025 года по 22 января 2026 года (включительно). Работы должны храниться на облачном сервисе не менее 2 месяцев. 
4.3
При регистрации обязательно прикрепление файла с согласием на обработку персональных данных (Приложение к положению № 1) в формате .PDF или .JPG, подписанных официальным представителем участника. 

4.4
Работы, представленные после заявленной даты приема конкурсных работ, не рассматриваются и к участию в Конкурсе не допускаются.

4.5
Тематика конкурса новогодняя. Жанр и сюжет творческого проекта участники определяют самостоятельно.

4.6
Файл с проектной работой, представленной на конкурс, должен быть подписан: «Название направления. Название номинации. Название работы. Фамилия, имя, отчество автора».

4.7
Для участия в Конкурсе можно заявить не более одной проектной работы от автора или группы авторов в одной номинации. Проект должен быть выполнен обучающимися самостоятельно и не иметь аналогов в интернете.

4.8
На Конкурс не принимаются работы, содержащие нарушения законодательства Российской Федерации, а также информацию, противоречащую нравственным началам и общепризнанным ценностям.
5. Направления, номинации и критерии участия Конкурса
5.1
Направление «Компьютерная графика и дизайн». Номинация «Цифровой рисунок. «Новогодний персонаж». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-9 лет;

- 10-13 лет;

- 14-18 лет.

Рисунки с изображением новогодних персонажей (Дед Мороз, Снегурочка и т.д.). Работы выполняются с помощью компьютерных графических программ и предоставляются в формате JPG, PNG или PDF.
5.2
Направление «Компьютерная графика и дизайн». Номинация «Цифровой рисунок. «Магия света». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-9 лет;

- 10-13 лет;

- 14-18 лет.

Рисунки с использованием световых эффектов (гирлянды, фонарики и т.д.). Работы выполняются с помощью компьютерных графических программ и предоставляются в формате GIF или MP4. Не допускается в работе использование готовых изображений.
5.3
Направление «Компьютерная графика и дизайн». Номинация «Цифровой рисунок. «Символ года». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-9 лет;

- 10-13 лет;

- 14-18 лет.

Рисунки, где главным элементом является символ наступающего года. Работы выполняются с помощью компьютерных графических программ и предоставляются в формате GIF или MP4. Не допускается в работе использование готовых изображений.
5.4
Направление «Компьютерная графика и дизайн». Номинация «Мультипликация. «Волшебство Нового года: анимационный взгляд». Участие – командное (не более 6 человек). Возрастные группы:

- 7-9 лет;

- 10-13 лет;

- 14-18 лет.

Работы должны быть выполнены в технике стоп-моушен, горизонтальной ориентации, скорость съемки не менее 8 кадров в секунду, разрешение видео не менее 1280x720 пикселей, вес файла не более 300Mb, продолжительность не менее 10 секунд и не более 3 минут. Конкурсная работа должна содержать законченный видеофайл в формате МP4, в хорошем качестве, на русском языке и содержать титры, в которых указывается: название мультфильма, ФИО авторов, год выпуска. Конкурсная работа должна соблюдать авторские права. Не допускается использование музыки без подтвержденных прав на неё и использование фрагментов и заимствований из чужих видео.
5.5
Направление «Программирование в среде Scratch». Номинация «Анимированная открытка «Новогоднее предсказание». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-10 лет;

- 11-13 лет.
Работы должны быть выполнены в среде Scratch, файл в формате sb3.

5.6
Направление «Программирование в среде Scratch». Номинация «Новогодний мультфильм. «Как конь Юлий Новый год встречал». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-10 лет;

- 11-13 лет.
Работы должны быть выполнены в среде Scratch, файл в формате sb3.
5.7
Направление «Программирование в среде Scratch». Номинация «Интерактивная зимняя сказка». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-10 лет;

- 11-13 лет.

Работы должны быть выполнены в среде Scratch, файл в формате sb3.

5.8
Направление «Программирование в среде Scratch». Номинация «Новогодний платформер «Доставка подарков». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-10 лет;

- 11-13 лет.

Работы должны быть выполнены в среде Scratch, файл в формате sb3.
5.9
Направление «Программирование в среде Scratch». Номинация «Анимированный новогодний комикс». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 8-10 лет;

- 11-13 лет.

Работы должны быть выполнены в среде Scratch, файл в формате sb3.
5.10
Направление «Моделирование Lego Digital Designer». Номинация «Новогодний фейерверк». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 7-9 лет;

- 10-12 лет.

Работы должны быть выполнены в среде Lego Digital Designer и предоставлены в формате LFX.

5.11
Направление «Конструирование Lego». Номинация «Модель из конструктора Lego «Подарок от Деда Мороза». Участие – индивидуальное. Возрастные группы: 

- 7-9 лет;

- 10-12 лет.

Работы должна быть представлены в виде 3х изображений с разных ракурсов в формате Jpeg.
5.12
Направление «Мобильная разработка». Номинация «Игра «Доставь все подарки». Участие – индивидуальное или групповое (не более 3 человек). Возрастная группа:

- 13-17 лет.

Работы должны быть представлены в формате приложения с запускаемым файлом .exe или в формате видеообзора с описанием возможностей приложения.
5.13
Направление «Программирование роботов». Номинация «Доставка подарков». Участие – индивидуальное или групповое (не более 3 человек). Возрастная группа:

- 10-14 лет.

Работы предоставляются в формате видео с описанием и демонстрацией возможностей робота и программы.

5.14
Направление «VR/AR - виртуальная и дополненная реальность». Номинация «Игра-квест «Найди новогодние подарки». Участие – индивидуальное или командное (3-5 человек). Возрастная группа:

- 13-18 лет.

Работы могут быть выполнены в любом ПО и предоставлены в формате приложения с запускаемым .exe–файлом либо в виде видеообзора с описанием возможностей приложения. Размер приложения не ограничен.
5.15
Направление «Программирование на языке Python». Номинация «Новогодний интерактив на Python: мини-игра». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 10-12 лет;

- 13-17 лет.

Работы предоставляются в формате файл.py или видео 15–45 секунд, при использовании pygame — предоставляется папка проекта.
5.16
Направление «Программирование на языке Python». Номинация «Новогодний консольный ассистент на Python». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 10-12 лет;

- 13-17 лет.

Работы предоставляются в формате консольной программы, которая помогает пользователю в подготовке к Новому году: ведёт список подарков и бюджета, генерирует план каникул, поздравления, простые мини-игры и др. Взаимодействие с пользователем осуществляется только через текстовое меню в консоли.
5.17
Направление «Программирование на языке Python». Номинация «IT-Ёлка в Minecraft». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 10-13 лет.

Работы должны представлять собой 3D-постройку с украшениями, возможными механизмами и с использованием языка Python для анимаций и создания графических элементов.

5.18
Направление «Программирование ARDUINO». Номинация «Новогодняя умная гирлянда на ARDUINO». Участие – индивидуальное или командное (2 человека). Возрастные группы:

- 11-17 лет.

Работы представляются в формате видео 30–90 секунд и файлов. ino с приложением фотографий схем.
5.19
Направление «Программирование ARDUINO». Номинация «Автоматическая новогодняя декорация». Участие – индивидуальное или командное (2 человека). Возрастные группы:

- 12-17 лет.

Работы представляются в формате видео 30–90 секунд и файлов. ino с приложением фотографий схем.

5.20
Направление «Разработка веб-приложений». Номинация «Новогодний мини‑лендинг «С Новым годом!». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 10-17 лет.

Одностраничный сайт (до 2 экранов) с новогодним оформлением: заголовок, открытка, текст поздравления, декоративные элементы. Работы представляются в формате ZIP с HTML/CSS/JS файлами и скриншотами.

5.21
Направление «Разработка веб-приложений». Номинация «Мини‑плакат: Новогодняя иллюстрация средствами CSS». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 10-17 лет.

Статическое изображение, созданное только средствами CSS: ёлочка из треугольников, снеговик из кругов, подарки из прямоугольников, снежинки из псевдоэлементов. Работы представляются в формате HTML+CSS+PNG‑скриншотов итоговой сцены.

5.22
Направление «Разработка веб-приложений». Номинация «Интерактивная новогодняя открытка». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 10-12 лет;

- 13-15 лет;

- 16-18 лет.

Веб-приложение с анимацией, музыкой, возможностью персонализации. Работы представляются в формате Zip/Rar архива с файлами для запуска сайта.

5.23
Направление «Сетевое и системное администрирование». Номинация «Новогодняя виртуальная инфраструктура: свой мини‑сервер». Участие – индивидуальное. Возрастные группы:

- 13-17 лет.

Работы представляются в формате скриншотов с конфигурациями и видео.
6. Критерии оценки конкурсных работ
6.1 Конкурсные работы оцениваются жюри по следующим критериям в соответствии с заявленными этапами:

6.1.1 Художественно-творческое решение проектной задачи:

	Критерии
	Балл

	соответствие работы и её названия теме Конкурса
	0-3

	новизна, оригинальность исполнения, креативность
	0-5

	аккуратность, эстетичность, привлекательность
	0-3

	дизайн
	0-5

	наличие и оригинальность сюжета, его смысловая завершенность
	0-3


6.1.2 Техническое исполнение проектной работы:

Направление «Компьютерная графика и дизайн».

Номинация «Цифровой рисунок. «Новогодний персонаж».

Номинация «Цифровой рисунок. «Магия света».
Номинация «Цифровой рисунок. «Символ года».
	Критерии
	Балл

	аккуратность выполнения (прорисованность деталей)
	0-3

	разнообразие палитры использованных цветов, тонов и оттенков
	0-3

	использование различных типов заливок
	0-3

	дизайн графического и текстового исполнения
	0-5

	качество композиционного решения
	0-5

	наличие фона
	0-3


Номинация «Мультипликация. «Волшебство Нового года: анимационный взгляд».
	Критерии
	Балл

	степень сложности исполнения
	0-5

	качество исполнения героев, монтажа
	0-5

	композиционное решение экрана (расположение декораций, персонажей, свет и др.)
	0-5

	музыкальное и звуковое оформление
	0-5

	наличие четкой сюжетной линии: логичность, последовательность развития событий
	0-3


Направление «Программирование в среде Scratch».

Номинация «Анимированная открытка «Новогоднее предсказание».
	Критерии
	Балл

	самостоятельное выполнение спрайтов и фонов
	0-5

	количество спрайтов и фонов 
	0-3

	музыкальное сопровождение
	0-3

	сложность проекта
	0-5

	качество исполнения
	0-5


Номинация «Новогодний мультфильм. «Как конь Юлий Новый год встречал».
	Критерии
	Балл

	самостоятельное выполнение спрайтов и фонов
	0-5

	количество спрайтов и фонов 
	0-3

	творческий подход к озвучиванию героев
	0-5

	сложность проекта
	0-5

	качество исполнения
	0-5


Номинация «Интерактивная зимняя сказка».

	Критерии
	Балл

	наличие интерактивных элементов и ветвления
	0-5

	музыкальное сопровождение
	0-3

	техническая надежность и завершенность работы
	0-2

	сложность проекта
	0-5

	качество исполнения
	0-5


Номинация «Новогодний платформер «Доставка подарков».
	Критерии
	Балл

	соответствие жанру платформера
	0-5

	продуманность геймдизайна и баланс сложности
	0-5

	сложность и оптимальность программирования
	0-5

	качество управления и отзывчивость игры
	0-5

	художественное оформление и анимация
	0-5

	игровая механика и обратная связь
	0-5

	техническая надежность и завершенность
	0-5


Номинация «Анимированный новогодний комикс».

	Критерии
	Балл

	соответствие жанру комикса
	0-5

	качество и уместность анимации
	0-5

	звуковое сопровождение 
	0-3

	сложность программирования
	0-5

	интерактивность и навигация
	0-5

	техническая надежность и целостность
	0-5


Направление «Моделирование Lego Digital Designer».

Номинация «Новогодний фейерверк».
	Критерии
	Балл

	сложность технического исполнения
	0-5

	качество технического исполнения
	0-5

	количество примененных деталей (не менее 230)
	0-5

	соответствие сложности работы возрасту автора
	0-3

	оригинальность конструкции
	0-3


Направление «Конструирование Lego». 

Номинация «Модель из конструктора Lego «Подарок от Деда Мороза».

	Критерии
	Балл

	конструкция и механизмы
	0-3

	сложность 
	0-5

	трудоемкость создания продукта
	0-5

	качество исполнения
	0-3

	функциональные возможности
	0-3


Направление «Мобильная разработка».

Номинация «Игра «Доставь все подарки».
	Критерии
	Балл

	техническая сложность проекта
	0-5

	техническая сложность кода
	0-5

	объем своего кода
	0-5

	качество графики
	0-5

	качество исполнения, отсутствие ошибок в программе
	0-5

	функциональные возможности
	0-5


Направление «Программирование роботов».

Номинация «Доставка подарков».
	Критерии
	Балл

	конструкция и механизмы
	0-5

	электроника
	0-3

	техническая сложность кода
	0-5

	трудоемкость создания продукта
	0-5

	качество исполнения, отсутствие ошибок в программе
	0-5

	функциональные возможности
	0-5


Направление «VR/AR - виртуальная и дополненная реальность»
Номинация «Игра-квест «Найди новогодние подарки»

	Критерии
	Балл

	наличие четкой цели и сюжетной линии: логичность, последовательность событий
	0-3

	детализация графики
	0-5

	точность качества изображения
	0-5

	сложность архитектуры уровней
	0-3

	наличие и отсутствие баггов
	0-3

	звуковое сопровождение
	0-5

	увлекательность игры
	0-5


Направление «Программирование на языке Python». 

Номинация «Новогодний интерактив на Python: мини-игра».

	Критерии
	Балл

	сложность алгоритмов 
	0-5

	стабильность работы
	0-5

	проработанность механик
	0-5

	чистота и читаемость кода
	0-3

	объем собственного кода
	0-5


Номинация «Новогодний консольный ассистент на Python».

	Критерии
	Балл

	сложность алгоритмов и структур данных
	0-5

	обработка пользовательского ввода и защита от ошибок
	0-5

	структурированность кода
	0-5

	работоспособность программы
	0-5

	оригинальность идеи и полезность ассистента
	0-3

	удобство текстового интерфейса
	0-3


Номинация «IT-Ёлка в Minecraft».

	Критерии
	Балл

	сложность технической реализации
	0-5

	работоспособность проекта
	0-5

	глубина проработки
	0-5

	использование платформенных особенностей
	0-3

	понятность кода
	0-3


Направление «Программирование ARDUINO». 

Номинация «Новогодняя умная гирлянда на ARDUINO».

	Критерии
	Балл

	корректность работы схемы
	0-5

	сложность и аккуратность сборки
	0-3

	сложность алгоритма
	0-5

	эффективность кода
	0-3

	оригинальность световых эффектов
	0-5


Номинация «Автоматическая новогодняя декорация».
	Критерии
	Балл

	оригинальность механики
	0-5

	сложность схемы
	0-5

	стабильность работы
	0-5

	качество исполнения
	0-3


Направление «Разработка веб-приложений». 

Номинация «Новогодний мини‑лендинг «С Новым годом!».

	Критерии
	Балл

	корректность вёрстки
	0-5

	аккуратность стилей
	0-5

	базовая адаптивность
	0-3

	краткость и лаконичность кода
	0-3

	композиция
	0-3


Номинация «Мини‑плакат: Новогодняя иллюстрация средствами CSS».
	Критерии
	Балл

	аккуратность построения фигур
	0-5

	композиция элементов
	0-3

	использование CSS‑свойств (градиенты, тени, скругления)
	0-5

	трудоёмкость и сложность проекта
	0-5

	эстетичность итогового изображения
	0-3


Номинация «Интерактивная новогодняя открытка».
	Критерии
	Балл

	дизайн и пользовательский опыт
	0-5

	функциональность
	0-5

	техническая реализация (использование технологий: HTML, CSS, JavaScript, фреймворки)
	0-5

	нестандартность решений
	0-5

	уникальность контента
	0-5


Направление «Сетевое и системное администрирование». 

Номинация «Новогодняя виртуальная инфраструктура: свой мини‑сервер».
	Критерии
	Балл

	сложность инфраструктуры
	0-5

	корректность работы сервисов
	0-5

	качество конфигураций
	0-5

	качество сетевой схемы
	0-3

	меры безопасности
	0-3


6.2
По результатам подсчета баллов, на основании заполненного протокола жюри, подводятся итоги Конкурса по каждому направлению в каждой номинации по каждой возрастной группе.

6.3
По каждой номинации в каждой возрастной группе определяется один победитель и два призера. 

7. Жюри Конкурса, подведение итогов и награждение

7.1 Жюри обеспечивает организационно-методическое сопровождение Конкурса, определяет победителей с присуждением призовых мест. Председатель и состав жюри определены в Приложении № 3. 
7.2 Решение жюри о победителях и призерах Конкурса выявляется путем сложения полученных баллов за конкурсное задание по критериям оценки. В случае равенства полученных баллов одно призовое место может быть присвоено нескольким участникам. По решению жюри I, II и III места могут не присуждаться. По результатам работы члены жюри вправе выставлять дополнительные баллы и выражать особое мнение относительно отдельных работ. Решение жюри является окончательным и не подлежит пересмотру
7.3 Победители (I место) и призеры (II и III места) Конкурса в каждой возрастной группе награждаются дипломами I, II и III степени соответственно.
7.4 Остальные участники Конкурса, которые не заняли призовые места, награждаются сертификатами участника в электронном виде.
7.5 Результаты Конкурса будут подведены не позднее 30 января 2026 года и опубликованы на сайте: https://it-cube.68edu.ru/ и в социальной сети ВК: https://vk.com/it_cube68.
8 Контактная информация

8.1 Контактные лица по вопросам организации и проведения Конкурса:

Чернякина Ирина Владимировна - заведующий структурным подразделением ТОГАОУ «Школа №3 - Центр профнавигации и развития карьеры» Центр цифрового образования детей «IT-Куб», электронная почта it-cube.tambov@obraz.tambov.gov.ru, тел.8 (4752) 75-61-32; 
Лядова Наталья Алексеевна, педагог-организатор структурного подразделения ТОГАОУ «Школа №3 - Центр профнавигации и развития карьеры» Центр цифрового образования детей «IT-Куб», электронная почта: lyadova-itcube68@yandex.ru, тел. 8 (4752) 75-61-32.
Приложение

к положению

СОГЛАСИЕ

НА ОБРАБОТКУ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ

Я,__________________________________________________________________________________,

(ФИО родителя или законного представителя)

зарегистрированный (-ая) по адресу:______________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________
(адрес места регистрации)
наименование документа, удостоверяющего личность ______________серия_______№_______________,

выдан ____________________________________________________________________________________,

(когда и кем выдан)
являясь законным представителем: _____________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________________________,
(ФИО ребёнка)
даю свое согласие на обработку Оператору - Тамбовскому областному государственному автономному образовательному учреждению «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры», расположенному по адресу: Тамбовская область, городской округ Тамбов, поселок Первомайский, микрорайон Майский ул. Студенческая, д.64, персональных данных, а именно: фамилия, имя, отчество; тип и данные (серия, номер, когда и кем выдан) документа, удостоверяющего личность; адрес места жительства (регистрации), СНИЛС учащегося (номер, дата выдачи), данные свидетельства о рождении (номер и дата выдачи), информация об участии в интеллектуальных и творческих конкурсах, спортивных соревнованиях; информация о достижениях в интеллектуальной и творческой деятельности (факт участия в конкурсах, соревнованиях и прочих творческих, научных и спортивных мероприятиях; полученные дипломы, грамоты, благодарности); биометрические данные (фото и видео изображения).

Я даю согласие на использование персональных данных в целях участия в Открытом конкурсе компьютерных технологий «Новогодние каникулы IT-шников»; мониторинга развития и достижений учащихся.

Настоящее согласие предоставляется мной на осуществление действий в отношении персональных данных, которые необходимы для достижения указанных выше целей, включая (без ограничения) сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, обезличивание, блокирование, передачу персональных данных, включение персональных данных в общедоступные источники (справочники, энциклопедии способных и одаренных детей, публикация в СМИ), в том числе публикацию в сети Интернет и размещение на информационных стендах следующих сведений: фамилия, имя, отчество, биометрические данные (фото и видео изображения), факт участия в конкурсах, соревнованиях, и прочих учебных, творческих и спортивных мероприятиях, о полученных грамотах, благодарностях, дипломах (в том числе их фотографий и копий), а также осуществление любых иных действий, предусмотренных действующим законодательством РФ.

Я проинформирован(-а), что Тамбовское областное государственное автономное образовательное учреждение «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры», гарантирует обработку моих персональных данных и данных моего ребенка в соответствии с действующим законодательством РФ как неавтоматизированным, так и автоматизированным способами.

Данное согласие действует весь период обучения учащегося в ТОГАОУ «Школа № 3 — Центр профнавигации и развития карьеры», а также на срок, обусловленный архивным законодательством.

Данное согласие может быть отозвано в любой момент по моему письменному заявлению.
	«____» _____________ 20_____г. 
	________________/ ____________________/

Подпись Расшифровка подписи


